Plan de documentation

N'hésitezpas a illustrer pardes photos et pensez a rédigersous une forme agréable a lire, lisible

etcompréhensible. Pensez a vos lecteurs ;-)
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Résumé du projet
Ecrivez en 10 lignes maximum, le résumé de votre idée de solution

Le projet est d'organiser des ateliers hebdomadaires autour de la cuisine low-tech. Ces
ateliers commenceront par une activité de rencontre avec tous les participants. Sen
suivra une séance de cuisine, avec éventuellement pour commencer une présentation
des appareils low tech et une présentation des produits et leur provenance sion a des
produits locaux ou des produits de la mer. Les participants cuisineront ensemble et
partageront ensuite le repas et pour la prochaine fois on proposera aux participants de
ramenerune personne pour faire l'atelierensemble. L'organisation se fera surun groupe
WhatsApp ou on fera un sondage pour vérifier le nombre de participants et quiraméne
quoi Tout le monde pourra rejoindre ce groupe en scannant les QR code quisont surles
affiches et flyers.

Présentation de I’¢€quipe projet

Présentezles membres de [¥quipe projet avec une phrase pourchacune surce quilelle
a apporté au groupe (compétences, atouts, qualités...).

Yakini:esprit logique et créatif pour l'organisation du déroulé de la premiére séance
Eva :compétences créatives et artistiques pour le flyer,, inclusion de tous les membres
en demandant I'avis de chacun

Romain :esprit critique et esprit créatif pour 'imagination du pitch

Mathilde : esprit logique et créatif pour rebondir sur Iidée de la maquette et proposer
Iidée d’organiser un atelier

Exploration du probleme
Les parties prenantes identifices par le ARE IN

Notez chaque acteurrice qui peut se retrouver sous chacune des lettres du ARE IN.
Attention, certaines acteurrice s peuvent étre catégorisé es sous plusieurs typologies.

Léquipe projet : Nicolas et les personnes impliquées dans le projet
D¢ventuels sponsors / partenariats quipeuvent apporter des ressources au projet.

Les utilisateurs :tous les riverains quiveulent s impliquer



Les autorités portuaires / locales qui peuvent imposer des limites et regles sur la
croissance du village et de la communauté.

Les institutions quipeuvent imposerdes normes (de sécurité) parexemple.

Les associations / collectifs quipeuvent simpliquer dans le projet et le propager.

. les entretiens exploratoires

Notezles 3 pépites,enseignements,que vous retenez de vos entretiens pour traiter votre
sujet.

Pour avancer ensemble et faire vivre la communauté, il y a besoin d'événements
réguliers entre les membres de la communauté et de linvitation de personnes
extérieures a la communauté (nouvelles personnes).

La place de la co-création et la co-responsabilité est inportante et dans le contexte de
l'organisation d’¢vénements,ilest donc intéressant que les propositions viennent de tout
le monde.

Ce lieu a été pensé comme un facteur d¢mancipation, en apprenant a faire les choses
difftremment (la construction ou la cuisine par exemple), on gagne en savoir-faire et
donc en indépendance en faisant les choses soi-méme.

. Recherche documentaire :1’¢tat de l'art, I'existant, les idées

Notez les 3 éléments clés (chiffres, citation d’article, projets.).que vous avez gardés de
votre recherche et quialimentent votre réflexion et expliquez pourquoi

Il existe un projet finalis¢é de village flottant au Bénin a Ganvié, les maisons sont
construites surpilotis et sont congues pour étre durable dans le temps.Pourle faire vivre,
ils ont construits plus d’infrastructures : une école, un centre de santé mais aussi un
marché et des espaces culturels car ce sont des places d’animations, de vie et de
rencontres.

Nathalie est gérante dun éco-lieu et pour faire vivre ce lieu, elle organise des
¢vénements réguliers avec les participants.



V. Définition du probléme

1. Persona




2. Les problématiques identifiées

Listez minimum 4 problémes sous la forme de CPN

e Comment pourrions-nous rassembler des personnes actives avec lenvie
d’apprendre et/ ou de partager un savoir autour du projet ?

e Commentpourrions nous permettre I'mtégration de riverains actifs (pas beaucoup
de temps a donner)dans la communauté du village flottant ?

e Comment pourrions-nous inciter Brigitte a s'intéresser a d’autres activités
parallélement & son métier d’enseignante ?

e Comment pourrions-nous améliorer l'attractivité du projet de villages flottants a
différentes catégories de personnes ?

e Comment pourrions-nous faciliter la participation au projet pour les personnes
actives ?

3. Présentation du probléme retenu

Indiquez le CPN retenu et expliquez pourquoivous avez choisicelui-ci

Nous avons choisile CPN suivant : “Comment pourrions-nous donner envie aux riverains
actifs (qui n'ont pas forcément beaucoup de temps) de simpliquer dans le projet de
villages flottants (d'y passerdu temps et de la rendre dynamique)?

Nous avons choisicette problématique en accord avec la personnalité de Brigitte quiest
une personne active,quia un travailet quin’a pas beaucoup de temps pour simpliquer
dans quelque chose de complétement nouveau. Le public que 'on souhaite toucher ne
concerne pas des personnes déja trés motivées ou intéressées parle projet, il faut donc
qu’on trouve ce quiles motiverait a venird’abord découvrir le projet et quileur donnerait
envie dy revenir.

Idéation et développement de la solution
1. syntheése des solutions

Insérez les photos des dessins individuels des solutions et expliquez les dessins.



Cette solution est une maquette du plan du village en 3D quiserait située surune place
publique au milieu du village flottant. Cette maquette permettrait de s’orienter dans le
village et d’avoir une vue d’ensemble sur le village entier.

Cette solution est une organisation idéalisée du village flottant futur pour que les gens
se projettent dans un projet qui leur donne envie. Il y aurait notamment un potager
commun, une fresque...



Cette solution est aussiune organisation idéalisée du village flottant futur quipermettra
que les gens se projettent dans un projet quileurdonne envie.lly aurait notamment une
salle communale pour y organiser différents types d¥événements , un café et un
restaurant/ bar collaboratifavec des volontaires quiy passent du temps. Il y aurait aussi
un plan et une explication du projet a I'entrée du village.ll y aura aussiune boite a idées
pourdes suggestions futurs.

Cette solution est un systéme monétaire propre au village quirécompenserait
Implication dans les projets avec une monnaie quipourrait étre utilisée pourdes
services proposés dans le village.



VL

2. présentation de la solution retenue

Présentez la solution que vous avez retenue et expliquez quels ont été les critéres ou
¢léments quivous ont amené a ce choix.

Le projet est d’'organiser des ateliers hebdomadaires autour de la cuisine low-tech. Ces
ateliers commenceront par une activité de rencontre avec tous les participants. S’en
suivra une séance de cuisine, avec éventuellement pour commencer une présentation
des appareils low tech et une présentation des produits et leur provenance sion a des
produits locaux ou des produits de la mer. Les participants cuisineront ensemble et
partageront ensuite le repas et pour la prochaine fois on proposera aux participants de
ramenerune personne pour faire l'atelier ensemble. L'organisation se fera surun groupe
WhatsApp ou on fera un sondage pour vérifier le nombre de participants et quiraméne
quoi Tout le monde pourra rejoindre ce groupe en scannant les QR code quisont surles
affiches et flyers.

Nous avons voulu organiser des ateliers ponctuels pour ne pas demander une
implication trop importante pour des gens quin’ont pas forcément beaucoup de temps.
De plus, l'atelier cuisine offre un moment de rencontres et de convivialité et cela permet
de décompresser/ changerd’idées apres le travail. Et cela soulagera ausside la charge
mentale de devoir trouverune idée de repas et faire a manger.

C’est aussi un temps de rencontre qui pourra &tre apprécié, et les personnes plus
réservées pourront venir avec une connaissance de leur choix sielles le souhaitent et
cela permettra ausside toucher plus de monde.

Ce temps permettra ausside découvrir le projet et on espére que certaines personnes
quiont été inspirées par le projet et ses valeurs reviendront pour travailler sur d’autres
projets comme des chantiers participatifs.

Prototypage

Prototypage de la solution sous forme de posterconcept :insérez le poster concept.






VIl. Conclusion
1. Plus value de votre solution

Argumenter de la dimension innovante et de la dimension durable de votre concepten
10 a 20 lignes.

Voir sur le poster

2. Potentiels et points de vigilance
o Quels sont les avantages et potentiels de votre solution en quelques lignes.
o Quels sont les points de vigilance que vous avez identifi€és pour la suite de votre

projet en quelques points.

Voir sur le poster

VII. Annexes/ Bibliographie

Listez ici les références, articles...Que vous avez pu trouver dans votre recherche

documentaire.



QU'EST CE QUE LE
VILLAGE FLOTTANT ?

[.e village flottant est un
projet imaginé pour Nicolas
Bessec pour adapter nos
modes de vie. Ce projeta
aussi vocation a animer un
tiers-lieu autour de la mer,
I’espace portuaire et des
convictions ¢cologiques.
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Venez tout.e seul.e ou a |

_ 1 A TEY FOCEY
plusieurs pour cuisiner CUISINE K1l
avec des moyens low-tech, REPAS

participer 2 une activité et COLLECTIF

ﬁ—mw.ﬂmﬁnm. un bon repas. ,M AU VILLAGE FLOTTANT

Venez partagez un moment convivial et

MAIS COMMENT JE . chaleureux autour de la cuisine Low- Tech!
MIINSCRIS ? .
[ N

TU REJOINS LE
GROUPE
WHATS APP! QUAND CA 7

Tous les Mercredi soirs !
OUCA?

Au village flottant de Saint-Malo {adresse)

00

village Flottant de Saint- Malo
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